Устройство и программа для работы

с i2c шиной.

Краткое описание.

Устройство I2C Monitor (далее I2CMON) подключается к LPT порту персонального компьютера (далее ПК).

Cистема позволяет осуществлять мониторинг и управление шиной I2C, а так же программировать некоторые микросхемы памяти иных интерфейсов, Microwire, и др. в среде Windows98, 2000, XP.

Возможности системы.

Шина I2C.

Устройство позволяет:

-“подслушивать” i2c шину,

- сохранять в log файл весь процесс мониторинга (начиная с версии 4.29)

-читать-писать EEPROM (серии 24СХХ, максимальный размер – 2048 байт), не выпаивая его из испытуемого устройства (только если устройство, которое исследуется данной системой, позволяет работать в режиме Multi-master),

- управлять микросхемами, имеющими i2c интерфейс,

-после подслушивания, анализировать

обращения к EEPROM исследуемого устройства

- создавать, редактировать базы  работы с EEPROM (исследуемого устройства).

- создавать, редактировать базы  работы с микросхемами, имеющими i2c интерфейс. ( В исследуемом устройстве)

- управлять через регистр 74HC372 процессором испытуемого устройства по ножке Reset, а так же управлять переключением I2C шины (возможность переключаться между двумя I2C шинами.)

Программирование микросхем серии 24СХХ.

I2CMON позволяет также работать с микросхемами памяти серии 24СXX в качестве программатора.
Поддерживаются  чипы  24С01, 02, 04, 08.

Выбирается этот тип микросхем пустым значением в окне выбора типа микросхем см. рис.3. 

В отношении этой серии микросхем в программе активны кнопки, окна и поля:

Read, Write EEPROM, H\L, Fill, Clear colors, Кнопки выбора страницы памяти, Add remarks, Send, Load и save Base, Load и save eeprom.

Кнопка:   
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Флажки выбора  CompBuffer, Tie, Reset dev, Stop dev, Output1,2, Online.Выбор порта LPT1,2.

Поля: 
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Рис.1

А также поле EEPROM, поле ввода ремарки, поле выбора типа микросхем.(Рис.1)

Окна: -  EEPROM, монитора.
Программирование микросхем серии 93СХХ.

I2CMON позволяет также работать в качестве программатора с микросхемами памяти иных интерфейсов, в частности серии 93СХХ.

Поддерживаются  чипы  93С06, 46, 56, 66, 76, 86. С каждым из них можно работать как в 8-битном, так и в 16-битном режимах.

Содержимое памяти данной микросхемы можно читать, писать, редактировать при помощи данной системы.

Выбирается тип микросхем в окне выбора типа микросхем см. рис.3.

В отношении этой серии микросхем в программе активны кнопки, поля и окна:

Read, Write EEPROM, CompBuffer, H\L, Fill, Clear colors, Кнопки выбора страницы памяти, Add remarks, Load и Save Base, Load и Save eeprom, Флажки выбора Reset dev, Stop dev, Output1, 2.Выбор порта LPT1, 2.

А также поле ввода ремарки, поле выбора типа микросхем.

Окна: -  EEPROM, монитора, выбора ремарки.

В версии 4.27 на данный момент не прошли испытания микросхемы от производителя National Semiconductors. Варианте NM93C56 данного производителя не работает только запись.

Также не работает правильно запись на чипе  CSI 93C56P.

Программирование микросхем серии 25С0ХХ.

Система позволяет также  работать с  микросхемами памяти иных интерфейсов,  в частности серии 25С0ХХ.

Поддерживаются  чипы  25С010, 25С020, 25С040, 25С080, 25С160.

Содержимое памяти данной микросхемы можно читать, писать, редактировать при помощи данной системы.

Выбирается тип микросхем в окне выбора типа микросхем см. рис.3.

В отношении этой серии микросхем в программе активны кнопки, поля и окна:

Read, Write EEPROM, CompBuffer, H\L, Fill, Clear colors, Кнопки выбора страницы памяти, Add remarks, Load и Save Base, Load и Save eeprom, Флажки выбора Reset dev, Stop dev, Output1, 2.Выбор порта LPT1, 2.

А также поле ввода ремарки, поле выбора типа микросхем.

Окна: -  EEPROM, монитора, выбора ремарки.

Программирование микросхем серии AK64ХХ.

Система позволяет также  работать с  микросхемами памяти иных интерфейсов,  в частности серии  AK64XX.

Поддерживаются  чипы  АК6420А, АК6440А, АК6460А.

Содержимое памяти данной микросхемы можно читать, писать, редактировать при помощи данной системы.

Выбирается тип микросхем в окне выбора типа микросхем см. рис.3.

В отношении этой серии микросхем в программе активны кнопки, поля и окна:

Read, Write EEPROM, CompBuffer, H\L, Fill, Clear colors, Кнопки выбора страницы памяти, Add remarks, Load и Save Base, Load и Save eeprom, Флажки выбора Reset dev, Stop dev, Output1, 2.Выбор порта LPT1, 2.

А также поле ввода ремарки, поле выбора типа микросхем.

Окна: -  EEPROM, монитора, выбора ремарки.

Управление микросхемами  М62358, М62359.

Также можно управлять ШИМ выходами микросхем М62358, М62359.

После выбора этих микросхем из списка на рис.8, появится дополнительное окно, изображенное на рис.4. Работать с ними можно изменяя положение регуляторов в окне. В отношении этой серии микросхем в программе активны  поля и окна: 

Флажки выбора Reset dev, Stop dev, Output1,2.Выбор порта LPT1,2.

Окно для выбора максимального значения напряжения на выходе DAC, поля индикации значения регулировки DAC.

Выбирается тип микросхем в окне выбора типа микросхем см. рис.3.

Закрывается окно путем смены микросхемы из списка на рис.3.

Расположение органов регулировки в программе.

Большая часть органов регулировки показана на рисунке 2.
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Рис 2.

Часть скриншота относящаяся к редактору памяти показана на Рис 3.
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Рис. 3

Органы регулировки расположенные в раскрывающемся окне Extended sliders показаны на рис. 4. Это окно появляется при выборе микросхем M62358,…359
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Рис. 4

Порядок работы с шиной I2C.

Настройка ПК перед работой.

Перед началом работы с данной системой необходимо зайти в настройки БИОСа ПК и установить настройки LPT порта, который будет использоваться. Дело в том, что программа для мониторинга требует двунаправленной работы порта, а обеспечивает это - режим EPP 1.7.

Правда, опыт показывает, что на некоторых материнских платах БИОС не позволяет выбрать этот режим или он называется как-то по-другому. Например: EPP1.9; EPP1.7+ ECP, и т.д. Лично я подбирал этот режим, просто пробуя осуществлять мониторинг: выставлял режим – а затем пробовал. Не пошло – менял на следующий. К сожалению, встречаются материнские платы вообще не позволяющие работать в нужном режиме.

Необходимо правильно выставить режим работы порта. В противном случае работа программы будет невозможна!

Подключение.

Подключение I2CMON к ПК осуществляется через порт LPT1 или LPT2. Выбранный порт выставляется и в программе. Подключение производится в два этапа: соединение ПК с платой I2CMON, и соединение платы I2CMON с испытуемым устройством. Соединение платы I2CMON с ПК желательно осуществлять при отсутствующем питании платы I2CMON, и выключенном ПК. Само соединение между LPT и I2CMON осуществляется кабелем 25pin-25pin длиной 1.8м. В нем 25 проводов, которые соединены "1 в 1". Если у вас нет такого кабеля, не экономьте при изготовлении своего на возвратных проводах общего провода - этого делать НЕЛЬЗЯ!  Рекомендуется сделать девять "земляных" проводов. Причем на том разъеме, который подключается к LPT, они не должны соединяться между собой кучей, а каждый паяется к своему пину на разъеме (контакты 18-25). На стороне платы I2CMON "общие" провода подсоединяются к общей шине вблизи вывода GND м/с PCF8584.

Соединение платы I2CMON с испытуемым устройством также желательно осуществлять при отсутствующем питании платы I2CMON, и выключенном ПК. 

Если производится подключение к шине I2C, то это делается тремя (Serial Clock, Serial Data, Ground) проводами прямо к  шине в устройстве. 
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Длина проводов соединения – критична и, по сообщениям не должна превышать 50 см. Не плохие результаты можно достичь при подключении с использованием витой экранированной пары. Подключение осуществляется, как показано на рис. 6 
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Рис. 6

Величина подтягивающих резисторов на +5вольт сильно влияет на длину данного провода, чем выше сопротивление – тем короче может быть провод. В противном случае, система будет работать с ошибками. Величина проходных резисторов – так же критична. Слишком большое увеличение – приведет к сбоям в работе системы. Их величину было бы хорошо подбирать под конкретный случай.

После соединения платы I2CMON с испытуемым устройством можно подать питание платы I2CMON и включить ПК.

И ещё раз порядок:

1. ПК, I2CMON и испытуемое ус-во отключены.

2. Соединить ПК с I2CMON соединительным кабелем.

3. Подключить плату I2CMON к испытуемому устройству.

4. Подать питание на I2CMON.

5. Включить ПК и загрузить операционную систему.

6. Подготовить включение исп. ус-ва, но не включать его.

Инициализация платы I2CMON.

По сути, после запуска файла Port3.exe происходит в частности инициализация I2CMON. 

По умолчанию при включении программа сама производит инициализацию, и уже готова работать с I2C шиной.

Если после включения Вы работали с другими микросхемами, не принадлежащими к шине I2C, то нужно выбрать соответствующую позицию в окне выбора типа микросхемы. (Смотри раздел «расположение органов регулировки в программе»).
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Рис. 5

Как отдельный случай, инициализация платы I2CMON осуществляется нажатием 

кнопки [image: image9.png]Not Found



. Изменения вида кнопки [image: image10.png]Not Found



, после её нажатия на такой - 
[image: image11.png]


, указывает на то, что микросхема PCF8584, в подключенном к LPT порту I2CMON – обнаружена, и с ней установлена связь. В противном случае вы увидите 
[image: image12.png]


. Данной же кнопкой осуществляется сброс микросхемы PCF8584.

Коннект с испытуемым устройством.

Теперь можно осуществить коннект платы I2CMON с испытуемым ус-вом. Это делается с помощью нажатия кнопки 
[image: image13.png]Moniar ON



, которая после этого приобретает вид - 
[image: image14.png]


.  Эта кнопка просто включает процесс наблюдения за происходящим в шине (далее мониторинг). Для выключения мониторинга  нужно нажать ту же кнопку - 
[image: image15.png]


. При этом происходит полная очистка поля окна монитора.
После этого включаем устройство, к которому вы подсоединились и

наблюдаем картину примерно как в самом большом окне (окне монитора) на рис.6.
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Рис. 6

Сюда помещается вся информация, получаемая с i2c шины программой.

Синтаксис мониторинга.

Разберем синтаксис процесса мониторинга на примере одной из строк в окне монитора на рис. 6 .

 Вид ее такой:

           W 8C 00 0F;

           W - сигнал старт говорящий о том, что процессор производит

запись в устройство с адресом 8С в регистр этого устройства 00 значения 0F. 

“ ; ” - сигнал стоп, говорит о том, что общение с данным устройством завершено.

            W AF 45 R 12 13 14 44 FF;

В данном случае производится чтение из eeprom. 

            W AF 45 –процессор устанавливает адрес в eeprom с

которого будет вестись чтение. R-еще одна команда - старт без

команды стоп (специфика работы с eeprom). Дальше идут данные

получаемые начиная с 45 адреса eeprom.

Работа с шиной I2C.

Работа с полем окно монитора.

В это окно помещается вся информация, получаемая с i2c шины программой. Информация отображается последовательно, цикл за циклом.

В окне монитора есть такие функции, одиночный клик мышкой по интересующей строке, двойной клик по строке.

Одиночный клик подробно описан в пункте анализ типа I.
Двойной клик по строке вносит значения адреса ус-ва в шине, адрес регистра внутри данного ус-ва, и значение данного регистра в соответствующие поля в левом верхнем углу программы. См. рис.8.
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Рис. 8

В версиях, начиная с 4.27 двойной клик включает поле расширенных регуляторов и сразу заносит автоматически в поля значения для регулировки. 

Начиная с версии 4.29 все, что отразилось в окне монитора записывается в файл с названием Port3.log. Файл создается один раз, и каждый последующий сеанс мониторинга будет автоматически дописывать файл. Формат файла – текстовый.

Работа с полем  окно EEPROM.

Сохранение, загрузка дампов памяти.

Регуляторы и кнопки, а также поля связанные с данным пунктом, описаны выше в пункте расположение органов регулировки в программе, и показаны на Рис.3
В программе есть возможность читать из памяти в буфер, записывать из буфера. Содержимое буфера отображается в поле окно EEPROM. При помощи этого окна можно редактировать содержимое буфера.

Кнопка Fill заполняет текущую страницу буфера значением 00(hex), а, начиная с версии 4.29 заполняет текущую страницу буфера значением заносимым в поле, справа от Fill.

Кнопка H\L меняет местами четные с нечётными байты на текущей(!!!) странице.

Т.е. если микросхема, с которой работают, занимает несколько страниц эту процедуру нужно делать для каждой. 


Кнопки  выбора страницы памяти (Адреса м/с памяти) выбирают страницу памяти, к которой будет обращаться  программа, и состояние которой будет отображаться  в поле EEPROM . При этом рядом с надписью Page индицируется номер страницы,  а в поле под надписью Page номер страницы в HEX формате, что и является одновременно адресом текущей  страницы м\с памяти внутри шины (Смотри описание формата I2C.).

Флажок Tie, будучи активизированным, связывает изменения значений в полях на рисунке 10, произведённых регуляторами, со значениями в EEPROM. (Конечно, если в поле адреса м\с внутри шины выставлен один из адресов страниц памяти: A1, A3 и т.д.)  Т.е. включение Tie приведет к тому, что  программа будет одновременно, с изменением положения регуляторов, записывать значение прямо в EEPROM. Следите, чтобы была выбрана правильная страница EEPROM кнопками, рядом с полем Page или вручную.

Кнопки Write и Read eeprom записывают и читают текущую страницу(!!!).

Чтобы узнать адрес текущей ячейки памяти в окне EEPROM, щелкните один раз по этому месту в поле eeprom .В поле адреса eeprom появиться выбранный вами  адрес, а в поле значения eeprom – значение ячейки. См. рис.9
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Рис. 9

Двойной щелчок по текущей ячейке, помимо вышеописанных действий, заносит значение страницы памяти, адреса eeprom, и значения в соответствующие поля регулятора. См. рис. 10.
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Рис. 10.

Помимо основного буфера, содержимое которого отображается в окне EEPROM, есть ещё теневой буфер. Активизируется  эта функция кнопкой

CompBuffer. Это можно использовать так. Устанавливаешь флажок-все страницы памяти помещаются в теневой буфер. Теперь при установленном флажке будет происходить постоянное сравнение основного 
буфера (поле eeprom) и теневого. Разница обозначается желтым цветом. Снять-установить флажок-перезагрузить буфер. Рядом с флажком буфера окошко для отображения значения в теневом буфере. Например, ячейка после очередного мониторинга окрасилась в желтый цвет, а как узнать какое там было значение. Щелкаем по этой ячейке и видим значение. 


Сохранение и загрузка дампов памяти осуществляется посредством нажатия кнопки Save eeprom и Load eeprom соответственно. Это действие вызывает стандартный диалог сохранения Windows и не представляет особой сложности.

Программа сохраняет все страницы - размер 2048 байт. Загружать можно файл любой длинны меньше 2048 байт. Загрузка ведется последовательно с первой страницы.

Формат файла -  бинарный.

Создание баз. Ремарки. Сохранение и загрузка баз.

Само понятие базы обозначает, что существует некий список. Этот список, по сути, описывает конкретное, интересующее нас устройство в шине, и его адрес и значение дополняются ремаркой  о том, за что отвечают данные реквизиты. Создание базы начинается с выяснения того, за что отвечает конкретный адрес устройства в шине, а после выяснения, в поле ввода ремарки заносится текст пояснения. См. Рис.11
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Рис.11

Нажимается Add remarks, и значениям в полях на рис.10 присваивается введенный текст пояснения.

 Поле, которое ниже поля ввода ремарки, позволяет выбирать уже известные значения. См. рис.12.
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рис.12.

Если ремарка с такими адресами (первые 2 цифры) уже есть, то существующая заменится новой.

Для добавления ремарок  к какому-либо адресу EEPROM, дважды щелкните по нужной ячейке в окне EEPROM. Все значения

автоматически попадут в поле регуляторов.

Сохранение и загрузка баз также осуществляется посредством нажатия соответствующих кнопок, и также не представляет особой сложности.

Система цветов.

Система цветов помогает отследить изменившиеся  значения в окне EEPROM.

Зеленым цветом окрашивается любое обращение к EEPROM за данный сеанс мониторинга. Окрас  возможен только после остановки процесса мониторинга.

Теперь, если в окне монитора кликнуть мышкой по строке с обращения к какой-нибудь другой микросхеме (не к EEPROM), то программа проскандирует текущую страницу редактора и 
если "увидит" зеленый цвет и значение этой ячейки будет 
совпадать с любым из значений в строке, по которой кликнули, то данная ячейка окрасится красным цветом.


Разница, при сравнении основного буфера (поле EEPROM) с теневым, обозначается желтым цветом.
  

Расширенные регуляторы (Extended sliders и только начиная с версии 4.2Х).

Эта функция нужна, когда адресов, с которыми нужно работать несколько.

В программе реализовано 8 расширенных регуляторов, каждому из которых можно назначить независимый адрес устройства внутри шины, независимый адрес внутри устройства и изменять значение при помощи движка. Нулевому значению соответствует крайнее левое положение движка. Максимальное значение может быть задано и задается крайнем правом окне (см. рис.3). 

Включается функция кнопкой Extended, а начиная с версии 4.27 двойным кликом по строке в окне монитора.

Управление устройствами-микросхемами

в шине.

Всё управление устройствами-микросхемами в шине (ниже управление) возможно только в случае если испытуемое устройство (монитор, телевизор и т.д.) позволяет делать это, т.е. процессор этого испытуемого ус-ва позволяет работать в режиме Мульти мастер. В противном случае процессор ус-ва не даст этого делать. Яркий пример этого – монитор Samsung SM 757DFX.

Управление осуществляется только в режиме Monitor ON.

 Всё, что происходит в шине I2C, последовательно отражается в окне монитора. Синтаксис описан выше.

Программа просматривает все обращения к EEPROM  в окне монитора и  

найденные значения заносятся в соответствующие адреса в окно eeprom.
См. рис.13.
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рис.13.

Допустим, мониторинг выявил обращение к некой м/с 8С по адресу 03, можно поработать непосредственно с этой микросхемой, к которой обращался процессор.
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Заносим адрес микросхемы и значение нужного регистра и, для страховки, значение, посланное процессором.

Теперь можно включить Online  и, либо стрелками точно или движком грубо, посылать новые значения в указанный регистр микросхемы. Также, можно установить некое значение, включить флажок и послать его кнопкой Send.

Если, вы точно знаете в каком месте eeprom хранится значение

для регистра этой микросхемы, щелкните один раз по этому

месту в поле eeprom .В поле Address появиться выбранный вами  адрес. Теперь включите Tie, и программа будет одновременно, с изменением положения регуляторов, записывать значение прямо

в eeprom.Следите, чтобы была выбрана правильная страница eeprom
кнопки в поле Page или вручную.

Начиная с версии 4.29 весь процесс мониторинга после его завершения 

нажатием кнопки Monitor OFF, отражается в файле Port3.log, который находится в том же каталоге, что и файл запуска программы. Формат файла – текстовый. 

Использование поля  Filter.

В программе есть возможность фильтровать диалог с некоторыми адресами.

Для данной функции существует поле ввода значения фильтра.

Использование возможностей регистра(74HC372).

Существование  на плате I2CMON регистра 74HC372 позволило реализовать возможность программирования микросхем интерфейсов, отличающихся от I2C.

В добавок к сказанному стало возможным формирование нескольких дополнительных сигналов, которые можно использовать по желанию.

Снимать их можно на плате, а на схеме они обозначены как reset 0, reset 1, User Port1, User Port2.

Вот их соответствие флажкам в программе:

Reset dev. - reset 0 (reset 1 – это проинвертированный reset 0)

Stop dev.  - 

Output 1 - User Port1

Output 2 - User Port2

Например, на схеме от Shurin Output 1 используется  для переключения между шинами I2C, если их несколько в устройстве.

Активизируешь флажок – уровень изменяется (0 или 1).

Окно статистики.

Программа просматривает все обращения в окне монитора и заносит

в окно статистики неповторяющиеся обращения по шине  i2c. В версии 4.29 отсутствует.

Анализ типа I.

Данная программа позволяет производить анализ обращения процессора (испытуемого ус-ва) к своим «подопечным» внутри шины. При этом анализируются процессы обращения процессора к памяти и переносу значений из памяти в регистры исполняющих микросхем, процессы занесения в память (EEPROM) новых данных. Все результаты для анализа отображаются в окне монитора – обращения ко всем ус-вам в шине (в т.ч. к EEPROM) , в окне EEPROM – все обращения непосредственно к памяти. Смотри рис.7.

 В основном, всю работу с данным анализом нужно производить после выключения мониторинга.

Рассмотрим пример проведения подобного анализа на компьютерном мониторе.

 Допустим, мы хотим узнать, в каком месте, по какому адресу, в EEPROM хранится значение регулировки, скажем размера по горизонтали. Для этого нам нужно знать адрес устройства в шине, к которому будет обращаться процессор, и сами данные. Для того чтобы узнать этот адрес можно произвести краткую последовательность:

1а. Включить мониторинг, включить испытуемого, 

1б. Войдя в меню изменить размер по горизонтали.

2.При изменении данной регулировки выявить строку в окне мониторинга, относящуюся к устройству в шине, осуществляющему данную регулировку.

3.Для удобства, можно создать ремарку (см. Создание баз. Ремарки). 

4.Если необходимо, повторите шаги 1а, 2, 3, для других регулировок.

5.Теперь выключаем мониторинг. (Информация:  После остановки мониторинга система цветов в окне eeprom окрашивает зеленым  любое обращение к eeprom ,т.е. окрашивает зеленым  конкретный/е адрес/а  за данный сеанс мониторинга на данной странице памяти eeprom.) 

6. Если в окне монитора кликнуть мышкой по строке с обращение к нашей микросхеме осуществляющей данную регулировку, то программа просканирует текущую страницу eeprom и 
если "увидит" зеленый цвет и значение этой ячейки будет 
совпадать с любым из значений в строке, по которой кликнули, то эта ячейка окрасится красным (в окне eeprom). В нашем случае, после клика мышкой, в поле eeprom окрашивается красным ячейка с адресом F5. Программа просканировала данную страницу памяти и нашла совпадающее значение в eeprom со значением, посылаемым процессором исполняющей микросхеме. Смотри рис.14
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Рис.14.
Порядок работы с прочими микросхемами.

Подключение.

Все сказанное в главе «Порядок работы с шиной I2C» подпункте «подключение» в полной мере касается и данного подпункта, за исключением того, что речь идет о части схемы касающейся цепей 74HC374.

Возможно, подключение и к микросхемам дистанционно (которые установлены и работают в устройстве), при помощи кабеля с соответствующим количеством проводов. 

Возможно использование (в качестве программатора) даже части схемы с 74HC374 за исключением PCF8584 и цепей и элементов, обслуживающих её.

Инициализация платы I2CMON.

Никакой инициализации в случае использования части схемы с регистром 74HC374 производить не нужно.

Подключение программируемых микросхем.

Устройство позволяет работать также с микросхемами других интерфейсов.

Микросхемы указаны в разворачивающемся списке на Рис.15
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Рис.15

Цоколевки для подключения микросхем изображены на схеме от Shurin.
Для удобства смотри Рис. 16.
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Рис.16

Подключаются микросхемы к выходам микросхемы 74hc374 согласно схемам. Конечно, при этом стоит соблюдать правила работы устройствами, боящимися статического электричества. 

Работа с  выбранной микросхемой.

Работа с микросхемами памяти, выбранными из списка на рис.15, по сути, ничем не отличается от работы с микросхемами памяти I2C шины (24СХХ) за исключением подключения. В отношении активных органов управления отдельно по каждой микросхеме можно ознакомится в соответствующих подпунктах главы «Возможности системы».  Работа с микросхемами M62358, M62359 описана в подпункте «Управление микросхемами  М62358, М62359» главы «Возможности системы». Изменение положения регуляторов в окне приводит в данном случае к изменению напряжения на выходах DAC-ов последних.

Требования к операционной системе.

Port3 может работать в среде Windows 95, 98, а начиная с версии 4.27 и в среде Windows2000 ,XP.

Для работы под Windows95 необходимо «скачать» с сайта http://repair.vist-v.ru/i2c/i2c.html необходимые для работы DLL файлы и скопировать их в каталог X:\Windows\System\ где Х – Ваш диск, на котором установлен Windows.

Никаких дополнительных настроек и установок для работы в системах не требуется.

Требования к персональному компьютеру.

Port3 использовался  как на Pentium I, Pentium II так и на Pentium III- машинах.

В ПК должен присутствовать хотя бы минимум один LPT порт. Режим его работы должен быть выставлен в БИОСе ПК соответствующим образом (читай главу «Порядок работы с шиной I2C» подпункт «Настройка ПК перед работой»).

Есть ряд материнских плат, на которых Port3 не сможет работать из-за отсутствия возможности выставить в БИОСе режим LPT порта EPP 1.7.

С этим иногда позволяют справится мульти-карты на которых есть возможность выставить режим работы LPT порта.

	Название Материнской платы
	Название чипа MIO
	Режим в БИОСЕ, с которым работает  Port3

	ASUS TXP4
	SMC 602
	EPP1.9



Требования к собранной схеме (I2CMON).

 Питание.

 В качестве источника питания желательно пользовать трансформаторный БП с выпрямителем и с обычным параметрическим стабилизатором напряжения на 5 вольт. Мощность – максимум 4 вт.

Что касается фильтрации питания, то на самой плате I2CMON необходимо установить керамические блокировочные конденсаторы непосредственно на питающие ножки каждой м\с.

Подключение к ПК.

Все что необходимо соблюдать при подключении описано в главе «Порядок работы с шиной I2C» в подпункте «подключение».

Монтаж.

Для данного проекта существует чертеж печатной платы, но думаю, часть пользователей собирала I2CMON из подручных средств, не имея готовой печатной платы.

Основное внимание следует уделить проверке правильности сборки и правильности подключения – часть случаев, когда устройство не заработало, возникала по причине ошибок в монтаже.

Надо сказать, что, возможно, собрать устройство, которое будет использовать часть возможностей системы – например, только программатор, использующий возможности регистра 74HC374, или наоборот – только монитор шины I2C.
Советы бывалых о Port3. 

643. [image: image27.png]


rezident: re: Еще забыл про резисторы pullup уточнить (+) 

На выходе PCF8584 резисторы pullup не нужны - они стоят в схеме монитора на той шине куда цепляеешься. 
А вот если программировать м/с памяти 24Cxx отдельно, тогда конечно же они нужны, как и питание ее, но их нужно устанавливать со стороны м/с памяти, а не на выходы PCF8584. 
Для программирования 93Cxx и 25Cxxx прямо в схеме резисторы pullup обычно тоже не нужны, поскольку при обращении к памяти приходится блокировать работу процессора сигналом RESET, а у процессора от такой наглости выводы встают в z-состояние или на ввод :))) Так что будем считать, что в схеме pullup резисторы уже есть. При программировании 93Cxx и 25Cxxx вне схемы резисторы pullup естественно нужны со стороны м/с. 
Сигналы управления ЦАПами M62358P и M62359P (при работе с ними внутрисхемно) обычно блокированы процессором. Блокировать же процессор при работе с ЦАПами бессмысленно, т.к. нужно смотреть на изображение, которого не будет если на проц RESET подать :) Поэтому я разрываю цепь сигналов от процессора LD(1 pin), CLK(2 pin) и DI(3 pin) и подключаю сигналы от Port3. Конечно же при этом нужны три pullup резистора. Сигнал R (18 pin M62359 и 22 pin M62358) к Port3 я вообще не подключаю - он вроде как и не нужен вовсе, поэтому оставляю штатный сигнал в схеме. 
Pullup резисторы для всех случаев можно использовать те, которые валяются под ногами - 1k...10k :) 
И еще во всех случаях не забывайте про общий провод, который лучше всего подключать прямо к выводу GND программируемой м/с!
20-Мая-2002 (09:41)
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Vital: Ну хотя бы пару вопросов..(+) 

[Перемещено из рубрики 'monitor' 2002-06-24 16:37:13]
1. На схеме есть элемент с названием 93СХХ. Что это такое, если ИМС памяти, то почему у него SDA сидит на земле? 
2. С ИМС PCF8584 указан выход SDA и SCL, эти выходы подпаиваются непосредственно в монитор(I2C)? также возникает вопрос о назначении регистра 74НС374. 



    770. [image: image29.png]


rezident: re: Ну хотя бы пару вопросов.. --- ну пара ответов (+) 

     1. Это не совсем элемент - это микросхема памяти, только не I2C, а Microware из серии 93Cxx. Может стоять прямо в схеме монитора или на отдельной панельке в Вашем устройстве Port3. 
   2. Выводы SCL и SDA от PCF8584 соединяются с той шиной I2C с которой Вам надо работать. В мониторе могут быть раздельные шины I2C для памяти 24Cxx и для остальных I2C-устройств (типа предусилитель RGB и синхропроцессор). Регистр 74HC374 опциональный. Если Вы предполагаете работать ТОЛЬКО с одной шиной I2C и не будете использовать сброс процессора, м/с серии 93Cxx, AT25Cxxx, дополнительные шины I2C, DAC типа M62538, M62359, то 74HC374 и остальные элементы с ним связанные можно не устанавливать.
24-Июн-2002 (16:53)
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Smul  А можно ли проверить работоспособность PCF каким нибудь измерением?.(-) 26-Июн (15:44)
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781. [image: image32.png]


Sergant: Сама прога и проверяет(+) 

Нужно ,нажимая на кнопку not found,проконтролировать амплитуду импульсов на ногах PCF.
26-Июн-2002 (15:49)
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